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BeaCh"as Niedersachsen
Beschreibung
, Kategorie
Es wird eine Startlinie festgelegt, an der Bewegungsspiel
Ziellinie stecken Stifte im Boden/Sand.
Es gibt immer einen Stift weniger als TN. Schnelligkeit 2
Jede Runde scheidet ein TN aus, bis zum N
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Notizen/Varianten
Nur drauBen und am besten nur im Sand spielen. Stifte
Vorsicht Beschmutzungsgefahr.
Sand/Spielflache auf Steine, Scherben und dhnlichen Gegenstinden
absuchen.
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lQuelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Es wird eine Startlinie festgelegt, an der Ziellinie stecken Stifte im Boden/Sand. 
Es gibt immer einen Stift weniger als TN. 
Jede Runde scheidet ein TN aus, bis zum Schluss nur noch einer übrig ist. 
Auf das Signal des Spielleiters laufen alle los und probieren einen Stift zu ergattern. 
	Kopie von Spielanleitung: Nur draußen und am besten nur im Sand spielen. 
Vorsicht Beschmutzungsgefahr.
Sand/Spielfläche auf Steine, Scherben und ähnlichen Gegenständen absuchen.

	Kopie von Ziele: ab 8 Personen
	Zielgruppe: ab 12 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 5 - 10 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): Draußen
	Kopie von Zielgruppe (3): Stifte
	Kategorie: Bewegungsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Beachflag
	Ziele: Schnelligkeit


