PAQA Qs

Wascheklammern fangen

Beschreibung

Jeder Spieler bekommt zwei
Wischeklammern, die er gut sichtbar an
seinem T-Shirt befestigt. Nun probieren alle
sich gegenseitig die Wascheklammern zu
klauen. Geklaute Wiascheklammern werden
ebenfalls am T-Shirt angeheftet. Wenn
drauBen gespielt wird sollte vorher ein
Spielfeld abgesteckt werden. Wer nach einer
bestimmten Zeit die meisten
Wischeklammern hat gewinnt.

Notizen/Varianten

Spieler ohne Wischeklammern scheiden aus.

lQuelle Ressortstab Kindergruppenarbeit

Spielesammlung der DLRG Jugend Nds Stand: 22/03/19

Niedersachsen

Kategorie
Bewegungsspiel

Auspowern, Spaf3

ab 10 Personen

ab 6 Jahren

5 - 10 Minuten

beliebig

Woischeklammern

Dauer Alter GroBe Ziele

Umgebung

Material
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