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	Spielanleitung: Ein Konzert (der Gruppe angepasst, Techno, Rock, Heavy-Metal, …)

Die Anzahl der Hindernisse ist beliebig. 
Das letzte Hindernis ist immer eine Höhle. Alle schleichen vorsichtig durch die Höhle bis der Spielleiter ruft:

„Huch! Was ist das?“ (Erschrockenes Gesicht, Hände vor das Gesicht)

„das ist ganz flauschig“ (mit den Händen vorsichtig vor sich tasten)

„das hat Ohren“ (mit den Händen Ohren formen)

„und eine feuchte Nase“ 

„Es ist der Bär! Schnell zurück“ (Alle rennen)

Auf dem Rückweg werden im Eiltempo alle Hindernisse nochmal durchquert durch die man auf dem Hinweg durch musste. Natürlich in umgekehrter Reihenfolge bis man wieder zu Hause/am Startpunkt angekommen ist. 

	Kopie von Spielanleitung: 
	Kopie von Ziele: ab 5 Personen
	Zielgruppe: ab 4 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 5 - 10 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): 
	Kategorie: Bewegungsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Bärenjagd (3/3)
	Ziele: Aufmerksamkeit


