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Beschreibung

, Kategorie

Ziel ist es, die Evolutionspyramide zu erklimmen. Bewegungsspiele
Spielprinzip: Schere- Stein- Papier

Die Evolutionspyramide fingt immer bei der Amé&be an und hért
beim Weisen alten Mann auf. Dazwischen sind der Fantasie keine
Grenzen gesetzt.

1) Amdbe: Ganz steif stehen, die Arme am Korper, die Hinde
stehen ab, es wird gehiipft und dabei akustisch ,,mop“ gesagt

2) Krebs: Es wird seitlich gelaufen, leicht gehockt, die Arme mit den
Hénden bilden die Scheren und dabei wird akustisch "geklackt"

3) Adler: Die Arme werden ausgebreitet und geschwungen, dabei
wird akustisch ,,aaaaaahhhhhrrrrr® gerufen

4) Fisch: Die Wangen werden nach innen gezogen, es wird
fischmaBig gelaufen und dabei akustisch "blubb" gesagt

5)Affe: Hier wird gelaufen wie ein Affe und dabei ,,uh uh uh* ab 8 Jahren
gerufen

6) Bar: Es wird gelaufen wie ein Bir, eventuell kann sich jeder auf
die Brust trommeln, dabei wird laut gegrolt

7) Weiser alter Mann: Derjenige stellt sich an den Rand, nimmt eine
Hand ans Kinn und streicht sich {iber den Bart. 5 - 10 Minuten
Aufsteigen kann man, in dem die Spieler gegeneinander ,,Schere-
Stein-Papier spielen, der Gewinner steigt auf, der Verlierer steigt
ab. Allerdings kann keiner ,kleiner werden als die Amobe.
Gespielt werden kann nur Krebs mit Krebs, Fisch mit Fisch usw.

Auflockerung

Ziele

ab 8 Personen

Alter GroBe

Dauer

beliebig

Umgebung

Notizen/Varianten

Am besten die Reihenfolge grafisch darstellen. Bei der Darstellung
der Stufe sind die Bewegung und die Gerdusche sehr wichtig.

Material

[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Ziel ist es, die Evolutionspyramide zu erklimmen. 
Spielprinzip: Schere- Stein- Papier
Die Evolutionspyramide fängt immer bei der Amöbe an und hört beim Weisen alten Mann auf. Dazwischen sind der Fantasie keine Grenzen gesetzt. 
1) Amöbe: Ganz steif stehen, die Arme am Körper, die Hände stehen ab, es wird gehüpft und dabei akustisch „möp“ gesagt
2) Krebs: Es wird seitlich gelaufen, leicht gehockt, die Arme mit den Händen bilden die Scheren und dabei wird akustisch "geklackt"
3) Adler: Die Arme werden ausgebreitet und geschwungen, dabei wird akustisch „aaaaaahhhhhrrrrr“ gerufen
4) Fisch: Die Wangen werden nach innen gezogen, es wird fischmäßig gelaufen und dabei akustisch "blubb" gesagt
5)Affe: Hier wird gelaufen wie ein Affe und dabei „uh uh uh“ gerufen
6) Bär: Es wird gelaufen wie ein Bär, eventuell kann sich jeder auf die Brust trommeln, dabei wird laut gegrölt 
7) Weiser alter Mann: Derjenige stellt sich an den Rand, nimmt eine Hand ans Kinn und streicht sich über den Bart.
Aufsteigen kann man, in dem die Spieler gegeneinander „Schere- Stein-Papier“ spielen, der Gewinner steigt auf, der Verlierer steigt ab. Allerdings kann keiner „kleiner“ werden als die Amöbe. Gespielt werden kann nur Krebs mit Krebs, Fisch mit Fisch usw.
	Kopie von Spielanleitung: Am besten die Reihenfolge grafisch darstellen. Bei der Darstellung der Stufe sind die Bewegung und die Geräusche sehr wichtig.
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