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	Spielanleitung: Die Mitspieler laufen langsam umher. 
Zu einem beliebigen Zeitpunkt sagt der Spielleiter "Feuer", "Wasser" oder "Sturm", auf welches die Spieler wie folgt reagieren müssen.

Feuer: Die Spieler legen sich flach auch den Boden und halten sich die Hände über den Kopf, um sich vor dem Feuer zu schützen.

Wasser: Die Spieler klettern auf eine Erhöhung, um sich vor den Wassermassen zu schützen. Dabei dürfen sie den Boden nicht berühren.

Sturm: Die Mitspieler müssen sich an etwas festem und stabilen festhalten, um nicht weg zufliegen.

Der Spieler, der das Kommando als letztes umsetzt scheidet aus. Das Spiel wird solange fortgeführt, bis nur noch ein Spieler als Gewinner übrigbleibt.

	Kopie von Spielanleitung: Der Kreativität sind keine Grenzen gesetzt: Es können weitere Kommandos hinzugefügt werden.
 
Zum Beispiel:
Erdbeben: Die Mitspieler müssen unter etwas kriechen, um keine Steine abzubekommen.

	Kopie von Ziele: ab 10 Personen
	Zielgruppe: ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): 
geräumig, Möglichkeiten zum klettern
	Kopie von Zielgruppe (3): ggf. Stühle, Tische oder Ähnliches
	Kategorie: Bewegungsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Feuer, Wasser, Sturm
	Ziele: Schnelligkeit


