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KutSChel', KlltSCh¢l’ (‘l/l') Niedersachsen
Beschreibung
, Kategorie
Der Kutscher trieb die Pferde an und bald erreicht sie das Schloss. Beweounesspiel
Der Kutscher kletterte vom Kutschbock, und half dem Kénig und gungssp
der Kénigin aus der Kutsche. Er spannte die Pferde aus und
iberpriifte noch einmal das linke Vorderrad, das linke Hinterrad, das . °
rechte Hinterrad und das rechte Vorderrad. Dann gab er den Schnelligkeit K
Pferden zu fressen. Sie hatten es sich redlich verdient. N
Der Konig und die Konigin waren sehr stolz auf ihren klugen
Kutscher. Und wenn sie nicht gestorben sind dann leben sie noch
heute, der Konig, die Konigin, der Kutscher, die braven Pferde und o
die Kutsche mit den vier Ridern. 9 - 20 Personen %
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Notizen/Varianten
Bei dem Spiel kann er sehr turbulent zugehen Stiihle und Geschichte
S
o
S
S
S

[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Der Kutscher trieb die Pferde an und bald erreicht sie das Schloss.
Der Kutscher kletterte vom Kutschbock, und half dem König und der Königin aus der Kutsche. Er spannte die Pferde aus und überprüfte noch einmal das linke Vorderrad, das linke Hinterrad, das rechte Hinterrad und das rechte Vorderrad. Dann gab er den Pferden zu fressen. Sie hatten es sich redlich verdient.
Der König und die Königin waren sehr stolz auf ihren klugen Kutscher. Und wenn sie nicht gestorben sind dann leben sie noch heute, der König, die Königin, der Kutscher, die braven Pferde und die Kutsche mit den vier Rädern.

	Kopie von Spielanleitung: Bei dem Spiel kann er sehr turbulent zugehen
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