PAQA Qs

Komm mit, |al.lf Wes Niedersachsen
Beschreibung
, Kategorie
Alle Mitspieler bis auf einen Spieler setzen sich auf dem Boden und Beweounesspiel
bilden einen Kreis. Dieser eine Spieler geht nun auen um dem gungssp
Kreis herum, tippt jemanden auf die Schulter und sagt "Komm mit"
oder "Lauf weg". S
Auspowern, Schnelligkeit <
Bei "Komm mit" muss der angetippte Mitspieler dem Spieler N
hinterher laufen und versuchen ihn zu fangen. Der Spieler versucht
wihrenddessen einmal um den Kreis herumzulaufen und sich auf
(Sie{'\ freien PIaEz zu setzen. Wird der Spieler gefangen, wird der ab 8 Personen =2
pieler zum Finger. ‘Q
L
Bei "Lauf weg" muss der angetippte Mitspieler in die
entgegengesetzte Richtung, wie der Spieler um Kreis laufen. Beide
versuchen nun, sich als erstes auf den freien Platz zu setzen. ab 6 Jahren E
<
Derjenige, der nicht schnell genug war, um sich auf den Platz zu
setzen, muss als neuer Spieler um dem Kreis laufen und jemanden
antippen. Das Spiel geht beliebig weiter. <
15- 20 Minuten %
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Kein Material
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lQuelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Alle Mitspieler bis auf einen Spieler setzen sich auf dem Boden und bilden einen Kreis. Dieser eine Spieler geht nun außen um dem Kreis herum, tippt jemanden auf die Schulter und sagt "Komm mit" oder "Lauf weg".

Bei "Komm mit" muss der angetippte Mitspieler dem Spieler hinterher laufen und versuchen ihn zu fangen. Der Spieler versucht währenddessen einmal um den Kreis herumzulaufen und sich auf den freien Platz zu setzen. Wird der Spieler gefangen, wird der Spieler zum Fänger.

Bei "Lauf weg" muss der angetippte Mitspieler in die entgegengesetzte Richtung, wie der Spieler um Kreis laufen. Beide versuchen nun, sich als erstes auf den freien Platz zu setzen.

Derjenige, der nicht schnell genug war, um sich auf den Platz zu setzen, muss als neuer Spieler um dem Kreis laufen und jemanden antippen. Das Spiel geht beliebig weiter.
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