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Beschreibung
, Kategorie
Alle Teilnehmer sitzen im Kreis, im Idealfall um ein Feuer herum. Entspannunesspiel
Das Prinzip ist ganz einfach: Jeder Teilnehmer sagt einen, wirklich P &ssp
nur einen Satz, der zu dem vorangegangenen Satz passt und setzt
somit die Geschichte fort. o
Anregung der Phantasie -
Der Spielleiter fingt an mit einem Satz: N
- Es war einmal....
- Es war einmal, ein Eisbir in der Wiiste und ...
- Neulich in der U-Bahn ist ein Hipodil gesehen worden und dass... ab 6 Personen %
o
Bei jlingeren Teilnehmern empfiehlt es sich, die Geschichte zu O
beenden, in dem der Hauptcharakter sich die Zahne putzen geht und
schlafen muss.
Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. ab 6 Jahren E
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Notizen/Varianten
Bitte keine Gewalt oder Kriegsszenen einbauen.
S
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[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Alle Teilnehmer sitzen im Kreis, im Idealfall um ein Feuer herum. Das Prinzip ist ganz einfach: Jeder Teilnehmer sagt einen, wirklich nur einen Satz, der zu dem vorangegangenen Satz passt und setzt somit die Geschichte fort.

Der Spielleiter fängt an mit einem Satz:
- Es war einmal….
- Es war einmal, ein Eisbär in der Wüste und …
- Neulich in der U-Bahn ist ein Hipodil gesehen worden und dass…

Bei jüngeren Teilnehmern empfiehlt es sich, die Geschichte zu beenden, in dem der Hauptcharakter sich die Zähne putzen geht und schlafen muss. 
Der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt.

	Kopie von Spielanleitung: Bitte keine Gewalt oder Kriegsszenen einbauen.
	Kopie von Ziele: ab 6 Personen
	Zielgruppe: ab 6 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 10 - 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): 
beliebig, aber gemütlich
	Kopie von Zielgruppe (3): 
	Kategorie: Entspannungsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Erzähl eine Geschichte
	Ziele: Anregung der Phantasie


