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Beschreibung
, Kategorie
Alle Mitspieler bilden einen Stuhlkreis und Entspannungsspiel
fassen sich an den Hinden. Nun schlieBen alle
die Augen. Aufmerksamkeit 2
2
Der Spielleiter gibt einen Impuls, indem er die
Hand von seinem linken oder rechten @
. ] ab 8 Personen Q
Nachbarn driickt. Der Nachbar gibt dann das 5
Signal an seinen Nachbarn weiter und so geht
das Spiel weiter. .
ab 8 Jahren S
<<
Je nach Belieben kann der Spielleiter auch ein
zweites Signal losschicken oder die Mitspieler .
: ()
benutzen einen Richtungswechsel, indem sie ca. 10- 15 Minuten 3
die Hand des Nachbarn zweimal driicken.
Das Spiel kann beliebig beendet werden. -
drinnen S
g
S
Notizen/Varianten
Kein Material
S
g
S
<

[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Alle Mitspieler bilden einen Stuhlkreis und fassen sich an den Händen. Nun schließen alle die Augen.

Der Spielleiter gibt einen Impuls, indem er die Hand von seinem linken oder rechten Nachbarn drückt. Der Nachbar gibt dann das Signal an seinen Nachbarn weiter und so geht das Spiel weiter.

Je nach Belieben kann der Spielleiter auch ein zweites Signal losschicken oder die Mitspieler benutzen einen Richtungswechsel, indem sie die Hand des Nachbarn zweimal drücken.
Das Spiel kann beliebig beendet werden. 
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