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	Spielanleitung: Es werden zwei Stuhlkreise gebildet. Ein innerer Stuhlkreis, bei dem die Teilnehmer von der Mitte nach Außen sitzen und ein äußerer Stuhlkreis, bei dem die TN gegenüber des inneren Stuhlkreises sitzen. Jeder Teilnehmer hat also einen Teilnehmer gegenüber. Der Spielleiter sagt an, wann die Runde startet, danach haben die Teilnehmer eine Minute Zeit sich kennen zu lernen. Nach Ablauf der Zeit rutschen alle inneren Teilnehmer einen Platz nach rechts. Eine neue Runde beginnt. Nach Ablauf der Zeit rutscht der äußere Teilnehmer einen Platz nach rechts. Das Spiel ist beendet, wenn sich jeder Teilnehmer aus dem inneren Kreis mit jedem Teilnehmer aus dem äußeren Kreis unterhalten hat.
	Kopie von Spielanleitung: Die Zeit ist variabel.
Themen/Fragen für eine Unterhaltung können vorgegeben werden.

	Kopie von Ziele: ab 10 Personen
	Zielgruppe: ab 10 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 10- 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): 
eher drinnen
	Kopie von Zielgruppe (3): Stühle
	Kategorie: Kennenlernspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Kugellager
	Ziele: Kennenlernen


