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Beschreibung

, . Kategorie
Alle Teilnehmer fahren auf eine Insel und Knobelspiel
jeder darf etwas mitnehmen. Der Spielleiter
fangt an und nennt einen Gegenstand. Grofle, Konzentration, 2
Gewicht und Wichtigkeit sind dabei Aufmerksamkeit N
uninteressant.

o o ab 8 Personen %
Wichtig ist, dass der Gegenstand kein ,,i“ und &
kein ,,u* enthilt (die Reise nach
kein-i-kein-u). Der Spielleiter bestitigt, ob ein 5 10 Lt .

Q
Teilnehmer den Gegenstand mitnehmen darf. ab 10 Jahren =
Wenn Teilnehmer die Losung heraus .
: 10- 15 Minuten 3
gefunden haben, sollen sie es den anderen 3
nicht verraten.
b
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lQuelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Alle Teilnehmer fahren auf eine Insel und jeder darf etwas mitnehmen. Der Spielleiter fängt an und nennt einen Gegenstand. Größe, Gewicht und Wichtigkeit sind dabei uninteressant.

Wichtig ist, dass der Gegenstand kein „i“ und kein „u“ enthält (die Reise nach kein-i-kein-u). Der Spielleiter bestätigt, ob ein Teilnehmer den Gegenstand mitnehmen darf.

Wenn Teilnehmer die Lösung heraus gefunden haben, sollen sie es den anderen nicht verraten.
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