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	Spielanleitung: Ein Startspieler wird ausgewählt. Dieser sagt "Ich packe meinen Koffer und nehme mit…."  In die Lücke setzt der Spieler nun ein Tier ein, das mit dem gleichen Buchstaben, wie sein eigener Name beginnt.

Anschließend ist der nächste Spieler an der Reihe und sagt wieder "Ich packe meinen Koffer und nehme mit ...“. Nun wiederholt er das Tier von seinem Vorgänger und fügt ein neues Tier mit seinem Anfangsbuchstaben hinzu.

Dieser Vorgang geht reihum, wobei jeder Mitspieler alle Tiere der Vorgänger wiederholen muss. 

Der Spielleiter kann das Spiel beliebig beenden.

Beispiel: Lea ist als 4. Spielerin an der Reihe und sagt: "Ich packe meinen Koffer und nehme mit: Einen Elefanten, ein Krokodil, ein Nashorn und einen Löwen."

	Kopie von Spielanleitung: Das Spiel ist eine Erweiterung zu "Ich packe meinen Koffer"

	Kopie von Ziele: ab 5 Personen
	Zielgruppe: Ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 10- 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): 
Kein Material
	Kategorie: Konzentrationsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Ich packe meinen Koffer mit Tiernamen
	Ziele: Konzentration, Spaß, Kennenlernen


