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	Spielanleitung: Die Teilnehmer müssen sich die drei Wörter  „Whiskeymixer“ „Wachsmaske“ und „Messwechsel“ merken. Alle Teilnehmer stellen sich im Kreis auf.

Im Uhrzeigersinn wird möglichst schnell das Wort „Whiskeymixer“ weiter gesagt. Klappt dies, wird das Wort „Wachsmaske“ in die andere Richtung herum gegeben.

Sagt ein Mitspieler „Messwechsel“, wird die Richtung des Wortes gewechselt. Zögert ein Teilnehmer oder fängt an zu lachen muss er eine Runde um den Kreis laufen.
	Kopie von Spielanleitung: Ein gutes Konzentrationsspiel, um den Kopf frei zu bekommen.

Versprecher sind bei diesem Spiel an der Tagesordnung. „Maxwaske“ oder „Misterwixer“sorgen garantiert für Lacher.

Perfektionisten werden hierbei an ihre Grenzen stoßen.
	Kopie von Ziele: ab 10 Personen
	Zielgruppe: ab 10 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 10 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): Gruppenraum mit viel Platz oder Außengelände
	Kopie von Zielgruppe (3): 
Kein Material
	Kategorie: Konzentrationsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Messwechsel
	Ziele: Konzentration, Spaß


