PAQA Qs

Name mit Bewegung und Alliteration Niedersachsen

Alle Teilnehmer stehen im Kreis. Nun fangt
der Spielleiter an, sagt seinen Namen, nennt
eine Eigenschaft, die mit demselben Kennenlernen 2
Buchstaben anfingt wie der Vorname N
(Alliteration) und macht dazu eine Bewegung.
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Statt der Eigenschaft gehen auch:
- Tiere
- Pflanzen
- Stadt/Land
S
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Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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