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Beschreibung
, Kategorie
Alle sitzen in einem Stuhlkreis, eine Person steht in der Mitte. Es Namensspiel
gibt keine freien Plitze.
Die Person in der Mitte kann 3 verschiedene Befehle geben, dabei o
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	Spielanleitung: Alle sitzen in einem Stuhlkreis, eine Person steht in der Mitte. Es gibt keine freien Plätze. 

Die Person in der Mitte kann 3 verschiedene Befehle geben, dabei zeigt sie auf eine Person:

Zipp: Die angesprochene Person muss sofort den Namen der Person links neben ihm sagen. 

Zapp: Der Name der Person rechts neben der angesprochenen Person muss genannt werden. 

Ist die Person zu langsam, muss sie in die Mitte.

 „Zipp-Zapp“: Alle Spieler wechseln ihre Plätze (auch der Spieler in der Mitte probiert einen Sitzplatz zu bekommen)
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