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DaS kotlende Kanglﬂu (1 /2) Niedersachsen
Beschreibung
: . Kategorie
SIlzleeh:’htspleler bilden einen Stehkreis, wobei ein Spieler in der Mitte Spiele im (Stuhl-)Kreis
Im nachsten Schritt zeigt dieser auf einen Mitspieler und nennt einen
der unten stehenden Kommandos. . °
Nun muss der Mitspieler und seine beiden Nachbarn das Kommando Konzentration, K
ausfiihren. Aufmerksamkeit N
Wird ein Kommando von einem der drei Mitspieler falsch ausgefiihrt
oder der Einsatz verpasst, muss dieser Mitspieler in die Mitte und ist
neuer ,,Kommandosager“. o
Das Spiel kann beliebig vom Spielleiter beendet werden. ab 8 Personen %
Folgende Kommandos kénnen benutzt werden: L
1) Kotzendes Kdnguru
-Lin.ker unf:l rechter Na.chba-r: "kotzt" in c!en Kreis. (Beutel) ab 8 Jahren §
-Spieler Mitte: Bildet mit seinen Armen einen Kreis (den Beutel) =<
2) Waschmaschine
-Linker und rechter Nachbar: Greift mit den Armen um den Spieler
in der Mitte und hilt die Hinde mit dem Nachbarn <
-Spieler Mitte: Bewegt seinen Kopf wild im Kreis ca. 15 Minuten S
3) Mixer 8
-Linker und rechter Nachbar: Dreht sich
-Spieler Mitte: Halt die Hande iiber die Kopfe der Nachbarn
&
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lQuelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Die Mitspieler bilden einen Stehkreis, wobei ein Spieler in der Mitte steht. 
Im nächsten Schritt zeigt dieser auf einen Mitspieler und nennt einen der unten stehenden Kommandos. 
Nun muss der Mitspieler und seine beiden Nachbarn das Kommando ausführen. 
Wird ein Kommando von einem der drei Mitspieler falsch ausgeführt oder der Einsatz verpasst, muss dieser Mitspieler in die Mitte und ist neuer „Kommandosager“.
Das Spiel kann beliebig vom Spielleiter beendet werden.
Folgende Kommandos können benutzt werden:

1) Kotzendes Känguru
-Linker und rechter Nachbar: "kotzt" in den Kreis (Beutel)
-Spieler Mitte: Bildet mit seinen Armen einen Kreis (den Beutel)
2) Waschmaschine
-Linker und rechter Nachbar: Greift mit den Armen um den Spieler in der Mitte und hält die Hände mit dem Nachbarn
-Spieler Mitte: Bewegt seinen Kopf wild im Kreis
3) Mixer
-Linker und rechter Nachbar: Dreht sich 
-Spieler Mitte: Hält die Hände über die Köpfe der Nachbarn
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