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Beschreibung
, Kategorie
Alle Teilnehmer sitzen im Stuhlkreis. Der Spielleiter erklart das C s .
Spiel Spiele im Stuhlkreis
Ein Morder sitzt im Kreis und kann andere Teilnehmer téten, indem ) o
er sie ansieht und die Zunge rausstreckt. Nachdem ein Teilnehmer Achtsamkeit, Schnelligkeit g
getdtet worden ist, sackt er auf seinem Stuhl zusammen und kann N
sich nicht mehr bewegen. Doch Vorsicht, in der Mitte des Kreises
steht ein Detektiv, der den Zungenmérder entlarven kann.
Der Detektiv wird vor Spielbeginn vor die Tiir geschickt, o
anschlieBend wird in der Runde ein Zungenmérder erwihlit. Nun ab 10 Personen %
darf der Detektiv wieder den Raum betreten und die Runde beginnt. L
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Notizen/Varianten
Wenn getdtete Teilnehmer richtig zusammensacken und ganz Stiihle
verquer auf dem Stuhl hidngen, hebt das die Stimmung.
S
o
8
S
S

[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Alle Teilnehmer sitzen im Stuhlkreis. Der Spielleiter erklärt das Spiel.

Ein Mörder sitzt im Kreis und kann andere Teilnehmer töten, indem er sie ansieht und die Zunge rausstreckt. Nachdem ein Teilnehmer getötet worden ist, sackt er auf seinem Stuhl zusammen und kann sich nicht mehr bewegen. Doch Vorsicht, in der Mitte des Kreises steht ein Detektiv, der den Zungenmörder entlarven kann.  
Der Detektiv wird vor Spielbeginn vor die Tür geschickt, anschließend wird in der Runde ein Zungenmörder erwählt. Nun darf der Detektiv wieder den Raum betreten und die Runde beginnt.

	Kopie von Spielanleitung: Wenn getötete Teilnehmer richtig zusammensacken und ganz verquer auf dem Stuhl hängen, hebt das die Stimmung.
	Kopie von Ziele: ab 10 Personen
	Zielgruppe: ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 10 - 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): Stühle
	Kategorie: Spiele im Stuhlkreis
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Zungenmörder
	Ziele: Achtsamkeit, Schnelligkeit


