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Beschreibung
, Kategorie
Alle Mitspieler bis auf 2 bilden einen Spiel im (Stuhl-)Kreis
Stuhlkreis. Die beiden ohne Stuhl werden aus
dem Raum gebeten. Nun bilden die Mitspieler Aufmerksamkeit 2
im Stuhlkreis Paare und Uberlegen sich eine N
Grimasse oder Bewegung. Nun werden die
be.lden anderen Mlt.spleler hmemggbeten und ab 12 Personen S
spielen nun gegeneinander. Nacheinander =
tippen sie den Personen im Stuhlkreis auf die
Schulter. Die angetippten Personen miissen .
. . . ab 8 Jahren 8
sofort nach dem Antippen ihre Grimasse oder =
Bewegung machen. Durch dies versuchen die
Beiden die Paare herauszufinden (wie beim .
: ()
Memory). 15- 20 Minuten Qg
Wer am Ende mehr Paare gefunden hat, 0
. L (<
gewinnt das Spiel. 2SR 3
Notizen/Varianten
Stuhlkreis
S
g
S
S

[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Alle Mitspieler bis auf 2 bilden einen Stuhlkreis. Die beiden ohne Stuhl werden aus dem Raum gebeten. Nun bilden die Mitspieler im Stuhlkreis Paare und überlegen sich eine Grimasse oder Bewegung. Nun werden die beiden anderen Mitspieler hineingebeten und spielen nun gegeneinander. Nacheinander tippen sie den Personen im Stuhlkreis auf die Schulter. Die angetippten Personen müssen sofort nach dem Antippen ihre Grimasse oder Bewegung machen. Durch dies versuchen die Beiden die Paare herauszufinden (wie beim Memory).
 
Wer am Ende mehr Paare gefunden hat, gewinnt das Spiel.
	Kopie von Spielanleitung: 
	Kopie von Ziele: ab 12 Personen
	Zielgruppe: ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 15- 20 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): Stuhlkreis
	Kategorie: Spiel im (Stuhl-)Kreis
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Menschen-Memory
	Ziele: Aufmerksamkeit


