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Spielesammlung der DLRG Jugend Nds Stand: 
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	Spielanleitung: Alle sitzen in einem Stuhlkreis möglichst nah aneinander. 
Eine Person steht in der Mitte und hat keinen freien Stuhl. 
Die Personen im Stuhlkreis probieren durch Blickkontakt sich mit einer anderen Person zu verständigen und spontan die Plätze zu tauschen. Währenddessen versucht die Person in der Mitte einen der dann kurz freien Plätze zu ergattern. 
Gelingt es, steht nun eine neue Person in der Mitte. Wenn spontan viele Paare die Plätze tauschen, gibt es ein wunderbares Chaos.
	Kopie von Spielanleitung: 
	Kopie von Ziele: ab 10 Personen
	Zielgruppe: ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 5 - 10 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): 
beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): Stühle
	Kategorie: Spiele im (Stuhl-)Kreis
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Rushour in Tokio
	Ziele: Aufmerksamkeit,
Schnelligkeit


