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	Spielanleitung: Ein Teilnehmer wird als weißer Hai bestimmt und ist der Fänger. Er steht auf der einen Seite des Beckens. Die anderen Teilnehmer stehen auf der gegenüberliegenden Seite. Der weiße Hai ruft: „Wer hat Angst vorm weißen Hai?“ Die anderen Teilnehmer antworten: „Niemand!“ Daraufhin wird gefragt: „Und wenn er kommt?“ Antwort: „Dann hüpfen / schwimmen/ tauchen… wir!“

Die beiden Parteien bewegen sich nun mit der ausgewählten Bewegungsart fort auf die entgegengesetzte Seite. Der Fänger versucht die Teilnehmer zu ticken. Gelingt ihm dies gehört der getickte Teilnehmer auch zu den weißen Haien. Der Letzte der übrig bleibt ist im nächsten Spiel der erste weiße Hai.

	Kopie von Spielanleitung: Fischer, Fischer
	Kopie von Ziele: ab 8 Personen
	Zielgruppe: ab 6 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 5 Minuten pro Runde
	Kopie von Zielgruppe (2): Schwimmbecken mit geringer Wassertiefe
	Kopie von Zielgruppe (3): 
	Kategorie: Wasserspiele
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Wer hat Angst vorm weißen Hai
	Ziele: 


