PAQA Qs

Beschreibung

Fal'benfa nsen Niedersachsen

, Kategorie
Der Spielleiter teilt die Gruppe in zwei Teile auf. Nun bekommen
beide Kleingruppen eine Farbe zugeteilt, auf die sie wahrend des
Spiels achten miissen. Beispielsweise bekommt Gruppe 1 die Farbe
Rot und Gruppe 2 die Farbe Griin.

Wasserspiel

ele

Bewegung, Konzentration,

Der Spielleiter stellt sich am Beckenrand in der Mitte des Beckens SpaB
auf. Gruppe 1 steht links von ihm. Gruppe 2 rechts von ihm. Nun
beginnt der Spielleiter eine Geschichte zu erzdhlen. Sobald in der
Geschichte die jeweilige Farbe vorkommt muss die Gruppe
versuchen, schnell zu dem Beckenrand auf ihrer Seite zu laufen. Die
gegnerische Gruppe muss versuchen die Mitspieler zu fangen.

o

I

Z

ab 10 Personen

GroBe

Beispiel: ,,Es war ein warmer Sommertag als ich zum Wachdienst an
den See fuhr. Das Wasser war strahlend Blau und die Sonne schien ab 6 Jahren
auf mein lila Fahrrad. Ich stellte es an der alten Wachhiitte ab und
zog mir mein rotes T-Shirt an*

Alter

-> Die Farbe Rot wurde genannt. Gruppe 1 muss schnell zum
Beckenrand hinter sich laufen. Gruppe 2 versucht sie zu fangen. 10- 15 Minuten

Dauer

Wenn ein Mitspieler getickt wurde, wechselt er die Gruppe.

Das Spiel endet spitestens, wenn in einer Gruppe nur noch ein

Mitspieler (ibrig geblieben ist. Schwimmbecken mit

niedriger Wassertiefe

Umgebung

Notizen/Varianten

Als andere Bewegungsformen anstatt Laufen kénnen auch Hiipfen
oder schwimmen festgelegt werden. Kein Material

Das Spiel kann auch an Land auf einer Wiese oder in einer Turnhalle
gespielt werden.

Material

[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Der Spielleiter teilt die Gruppe in zwei Teile auf. Nun bekommen beide Kleingruppen eine Farbe zugeteilt, auf die sie während des Spiels achten müssen. Beispielsweise bekommt Gruppe 1 die Farbe Rot und Gruppe 2 die Farbe Grün.

Der Spielleiter stellt sich am Beckenrand in der Mitte des Beckens auf. Gruppe 1 steht links von ihm. Gruppe 2 rechts von ihm. Nun beginnt der Spielleiter eine Geschichte zu erzählen. Sobald in der Geschichte die jeweilige Farbe vorkommt muss die Gruppe versuchen, schnell zu dem Beckenrand auf ihrer Seite zu laufen. Die gegnerische Gruppe muss versuchen die Mitspieler zu fangen.

Beispiel: „Es war ein warmer Sommertag als ich zum Wachdienst an den See fuhr. Das Wasser war strahlend Blau und die Sonne schien auf mein lila Fahrrad. Ich stellte es an der alten Wachhütte ab und zog mir mein rotes T-Shirt an“

-> Die Farbe Rot wurde genannt. Gruppe 1 muss schnell zum Beckenrand hinter sich laufen. Gruppe 2 versucht sie zu fangen.

Wenn ein Mitspieler getickt wurde, wechselt er die Gruppe.

Das Spiel endet spätestens, wenn in einer Gruppe nur noch ein Mitspieler übrig geblieben ist.
	Kopie von Spielanleitung: Als andere Bewegungsformen anstatt Laufen können auch Hüpfen oder schwimmen festgelegt werden.

Das Spiel kann auch an Land auf einer Wiese oder in einer Turnhalle gespielt werden.
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