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Beschreibung
, Kategorie
Fischfuttertauchen kann als Aufwarm- bzw. Abschlussspiel gespielt .
Wasserspiel
werden.
Fiir das Fischfutter besorgt ihr euch Deckel von alten Farbdosen . . °
oder Lego Duplosteine und fiillt diese mit Silikon oder dhnlichem. Tauchfertigkeiten steigern, 5
Sobald euer ,,Fischfutter getrocknet ist, kénnt ihr es im Augen offnen N
Schwimmtraining einsetzen.
Der Spielleiter erzahlt der Gruppe, dass sie alle kleine Fische / wilde ab 6 Personen Q
Haie / flinke Delfine sind und im groBen Ozean auf der Suche nach ‘2
Futter umher schwimmen. L
Auf das Signal des Spielleiters hin diirfen alle Teilnehmer los
tauchen. Ziel ist es, méglichst viel Fischfutter zu sammeln und dieses ab 6 Jahren §
an einem Sammelplatz am Rand zu platzieren. =<
Ist alles aufgesammelt, wird gezihlt. Der Teilnehmer, der am meisten
Fischfutter gesammelt hat, ist der Gewinner und somit der fleiBigste -
Fisch. pro Durchgang ca. 5 %
Minuten Q
5
im Schwimmbecken 3
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Notizen/Varianten
Der Spielleiter kann bestimmen welcher Teilnehmer welche Farbe
an Fischfutter sammeln darf. Falls ihr Deckel verwendet kénnen sie Deckeln von alten
in verschiedenen Farben lackiert werden. Farbendosen, oder
Duplosteine , Silikon
S
o
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lQuelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Fischfuttertauchen kann als Aufwärm- bzw. Abschlussspiel gespielt werden. 

Für das Fischfutter besorgt ihr euch Deckel von alten Farbdosen oder Lego Duplosteine und füllt diese mit Silikon oder ähnlichem. Sobald euer „Fischfutter“ getrocknet ist, könnt ihr es im Schwimmtraining einsetzen.

Der Spielleiter erzählt der Gruppe, dass sie alle kleine Fische / wilde Haie / flinke Delfine sind und im großen Ozean auf der Suche nach Futter umher schwimmen. 

Auf das Signal des Spielleiters hin dürfen alle Teilnehmer los tauchen. Ziel ist es, möglichst viel Fischfutter zu sammeln und dieses an einem Sammelplatz am Rand zu platzieren.

Ist alles aufgesammelt, wird gezählt. Der Teilnehmer, der am meisten Fischfutter gesammelt hat, ist der Gewinner und somit der fleißigste Fisch. 

	Kopie von Spielanleitung: Der Spielleiter kann bestimmen welcher Teilnehmer welche Farbe an Fischfutter sammeln darf. Falls ihr Deckel verwendet können sie in verschiedenen Farben lackiert werden.    
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Deckeln von alten Farbendosen, oder Duplosteine , Silikon
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