PAQA Qs

Auf den Tisch dieses Hauses Niedersachsen

Beschreibung

, Kategorie
Die Spieler teilen sich in (gleichgroBe) Gruppen auf. Nun bildet jede
Gruppe eine Reihe aus Stiihlen, sodass die Gruppenmitglieder
hintereinander sitzen. Ebenso sind die Reihen der verschiedenen
Gruppen parallel, sodass die ersten jeder Gruppe auf derselben Héhe
sitzen. Vor die Reihen wird ein Tisch gestellt - der Tisch des
Hauses. Pro Runde spielen jeweils die ersten der Gruppe, d. h. der
Reihen. Der Spielleiter benennt einen Gegenstand, der von den
Reihenersten schnellstmoglich geholt werden muss. Derjenige, der als
erstes den Gegenstand auf dem Tisch des Hauses ablegt, bekommt
einen Punkt fiir die Gruppe. AnschlieBend rutschen die Mitspieler in
den jeweiligen Reihen einen Platz nach vorne (jeweils neue
Gruppenmitglieder sitzen vorne) und die Runde beginnt von neuem.
Das Spiel kann beliebig durch den Spielleiter beendet werden.
Alternativ kann vor Beginn auch eine feste Rundenanzahl festgelegt ab 8 Jahren
werden.

Die Gruppe mit den meisten Punkten gewinnt.

Bewegungsspiel

Schnelligkeit, auspowern

Ziele

ab 10 Personen

GroBe

Alter

Mégliche zu holende Gegenstinde kdnnen sein:
*Drei Blatt Toilettenpapier 15 - 20 Minuten
*Schal

*Zahnpasta

*Eine saubere Socke
*Brille etc.

Dauer

beliebig

Umgebung

Notizen/Varianten

Es ist ebenfalls m&glich, dass alle gleichzeitig gegeneinander spielen. Pro Teilnehmer einen
Wer als letzter den geforderten Gegenstand auf den Tisch legt Stuhl und pro Gruppe
scheidet aus. Der letzte der noch {ibrig bleibt gewinnt. e T

Material

[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Die Spieler teilen sich in (gleichgroße) Gruppen auf. Nun bildet jede Gruppe eine Reihe aus Stühlen, sodass die Gruppenmitglieder hintereinander sitzen. Ebenso sind die Reihen der verschiedenen Gruppen parallel, sodass die ersten jeder Gruppe auf derselben Höhe sitzen. Vor die Reihen wird ein Tisch gestellt – der Tisch des 
Hauses. Pro Runde spielen jeweils die ersten der Gruppe, d. h. der Reihen. Der Spielleiter benennt einen Gegenstand, der von den Reihenersten schnellstmöglich geholt werden muss. Derjenige, der als erstes den Gegenstand auf dem Tisch des Hauses ablegt, bekommt einen Punkt für die Gruppe. Anschließend rutschen die Mitspieler in den jeweiligen Reihen einen Platz nach vorne (jeweils neue Gruppenmitglieder sitzen vorne) und die Runde beginnt von neuem.
Das Spiel kann beliebig durch den Spielleiter beendet werden. Alternativ kann vor Beginn auch eine feste Rundenanzahl festgelegt werden. 
Die Gruppe mit den meisten Punkten gewinnt.

Mögliche zu holende Gegenstände können sein:
• Drei Blatt Toilettenpapier 
• Schal 
• Zahnpasta
• Eine saubere Socke
• Brille etc.

	Kopie von Spielanleitung: Es ist ebenfalls möglich, dass alle gleichzeitig gegeneinander spielen. Wer als letzter den geforderten Gegenstand auf den Tisch legt scheidet aus. Der letzte der noch übrig bleibt gewinnt.
	Kopie von Ziele: ab 10 Personen
	Zielgruppe: ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 15 - 20 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): Pro Teilnehmer einen Stuhl und pro Gruppe einen Tisch
	Kategorie: Bewegungsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Auf den Tisch dieses Hauses
	Ziele: Schnelligkeit, auspowern


