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Beschreibung

. .
Dle MaSChlne Niedersachsen

Kategorie

Fiir ein neues Projekt muss eine neue Maschine entwickelt werden.
Die Teilnehmer sind dabei die Maschinenteile.

Ein Teilnehmer fingt an, stellt sich entlang einer Linie auf und macht
ein Gerdusch und eine Bewegung, ein oder zwei TN kdnnen sich an
den ersten TN angliedern und ein eigenes Gerdusch und eine eigene
Bewegung machen.

Kein Gerdusch und keine Bewegung darf doppelt vorkommen.
Denkt dabei an Kolben, Zylinder, Drehkurbelwellen, etc.

Nachdem sich die Maschinenteile mit ihren Gerduschen und
Bewegungen gefunden haben, startet der Spielleiter den
Belastungstest, hierbei werden alle Geschwindigkeiten von ganz
langsam bis ganz schnell getestet.

Ganz zum Schluss wird das Tempo so stark gesteigert, bis die
Maschine auseinander fillt. ab 8 Jahren

Bewegungsspiel

Fantasie, Schnelligkeit

Ziele

ab 8 Personen

GroBe

Alter

5 Minuten

Dauer

beliebig

Umgebung

Notizen/Varianten

Wenn keine Beriihrungsingste bestehen ist es schén, wenn die
einzelnen Maschinenteile (Teilnehmer) sich an die Hand nehmen.

Material

lQuelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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