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	Spielanleitung: Aus der Gruppe wird eine Person als Katze bestimmt. Die Katze muss kurz den Raum verlassen oder sich Abseitsstellen. 
Die übrigen Teilnehmer in der Gruppe sind Mäuse, innerhalb der Mäuse wird die „schwächste Maus“ gewählt.
Spielablauf ist ähnlich wie "Wer hat Angst vorm schwarzen Mann“. Die Mäuse stehen sich mit der Katze gegenüber. Die Katze ruft „Wer ist die schwächste Maus“. Die Mäuse rufen „Niemand“. 
Nun laufen die Mäuse auf die Seite der Katze und die Katze auf die Seite der Mäuse. 
Dabei muss die Katze so viele Mäuse wie möglich fangen, bzw. im Idealfall die schwächste Maus. Die anderen Mäuse beschützen die schwächste Maus, allerdings unauffällig. 
Mäuse, die gefangen wurden, scheiden aus. 
Gewonnen hat die Katze, sobald sie die schwächste Maus gefangen hat. Die Mäuse haben gewonnen, wenn die schwächste Maus allein überlebt hat. 

	Kopie von Spielanleitung: 
	Kopie von Ziele: ab 10 Personen
	Zielgruppe: ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 10 - 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): 
mehr Platz
	Kopie von Zielgruppe (3): 
	Kategorie: Bewegungsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Die schwächste Maus
	Ziele: Teambuilding


