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Beschreibung
, Kategorie
Eine Gruppe lauft eine vorgegebene Strecke ab und muss an GroBerubpenspiel
vorbereiteten Stationen Aufgaben 16sen. Nach erfolgreicher Losung gruppensp
der Aufgabe, bekommen sie dann einen Hinweis wo die nachste
Station ist. °
Auspowern, 3
Treten mehrere Gruppen gegeneinander an, kénnen Punkte fiir die Cleverness N
Aufgaben gegeben werden.
A;\fgaben.konnen zum Beispiel sein: ab 10 Personen =2
- ApfelbeiBen ‘e
- Sackhiipfen L
- Dreibeinlauf
- Luftanhalten
- Luftballon aufpusten und zum Platzen bringen ab 6 Jahren 5
- Teebeutelweitwurf ﬁ
- Kopfhiangend Kopfrechnen
- Hufeisenwerfen
o
Alle Aufgaben kdnnen auf Zeit oder gegen die Station gespielt 30 - 90 Minuten S
werden. 8
0
DrauBen S
°
50
S
. . =)
Notizen/Varianten
Fiir die Losung der Aufgabe bekommt jede Gruppe ein Puzzleteil. Vorbereitete Spiele,
Nachdem erfolgreichen zusammensetzten des Puzzles ergibt dieses Aufgaben, Laufkarten,
eine Karte, mit dem Weg zum einem Schatz. Stoppuhren, Stempel
) )
Genligend Betreuer einplanen! Stifte, Klemmbretter, je
nach Aufgabe, —
o . S
beispielsweise Teebeutel, T
Hufeisen, Luftballons, etc. 'EE:'

lQuelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Eine Gruppe läuft eine vorgegebene Strecke ab und muss an vorbereiteten Stationen Aufgaben lösen. Nach erfolgreicher Lösung der Aufgabe, bekommen sie dann einen Hinweis wo die nächste Station ist. 

Treten mehrere Gruppen gegeneinander an, können Punkte für die Aufgaben gegeben werden.

Aufgaben können zum Beispiel sein:
- Apfelbeißen
- Sackhüpfen 
- Dreibeinlauf
- Luftanhalten
- Luftballon aufpusten und zum Platzen bringen
- Teebeutelweitwurf
- Kopfhängend Kopfrechnen
- Hufeisenwerfen

Alle Aufgaben können auf Zeit oder gegen die Station gespielt werden.

	Kopie von Spielanleitung: Für die Lösung der Aufgabe bekommt jede Gruppe ein Puzzleteil. Nachdem erfolgreichen zusammensetzten des Puzzles ergibt dieses eine Karte, mit dem Weg zum einem Schatz.

Genügend Betreuer einplanen!
	Kopie von Ziele: ab 10 Personen 
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