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	Spielanleitung: Das Spiel beginnt: Die einzelnen Gruppen suchen sich Gruppennamen, Spielfigur, Logo und einen Schlachtruf aus und treten nacheinander vor die Jury. Dort würfeln sie mit einem Würfel, setzen ihre Figur um diese Augenzahl vor und suchen die Nummer, auf der die Figur gelandete ist. Sobald sie die Nummer gefunden haben, merken sie sich das Codewort auf der Rückseite und nennen dieses Wort vor der Jury. Von der Jury bekommen sie daraufhin eine Frage oder eine Aufgabe gestellt, die sie erfüllen müssen. Sobald sie die Frage richtig beantworten bzw. die Aufgabe gelöst haben, dürfen sie erneut würfeln und die neue Nummer suchen. Sollten sie die Aufgaben nicht lösen können oder die Fragen nicht beantworten können, setzen sie ihre Figur ein Feld zurück und suchen dementsprechend die Nummer.Das Spiel endet, sobald jemand das Ziel des Spielfeldes erreicht hat.
	Kopie von Spielanleitung: 
	Kopie von Ziele: ab 20 Personen
	Zielgruppe: ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: ca. 1 Stunde
	Kopie von Zielgruppe (2): viel Platz bzw. mehrere Räumlichkeiten
	Kopie von Zielgruppe (3): Spielbrett, Würfel, 50 Fragen- und Aufgabenkärtchen, Lösungszettel
	Kategorie: Großgruppenspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Chaosspiel (2/2)
	Ziele: Teambuilding, Schnelligkeit, Spaß


