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	Spielanleitung: Alle Teilnehmer sitzen im Kreis. 
Der Spielleiter gibt ein Glas oder Becher im Uhrzeigersinn an seinen Nachbarn weiter. Dabei schaut er in das Glas oder den Becher und sagt: „Ich sehe die Kerze im Glas und sie ist an“. 
Der Teilnehmer, der das Glas oder den Becher annimmt, wird aufgefordert ins Glas oder den Becher zu schauen und zu sagen ob die Kerze an oder aus ist.
Die Kerze ist nur an, wenn der Teilnehmer, der das Glas oder den Becher angenommen hat, dabei „Danke“sagt.

	Kopie von Spielanleitung: Wenn ein Teilnehmer die Lösung weiß, soll er diese nicht verraten.
Um frustrierte TN aufzuheitern, kann demonstriert werden, dass man nicht ins Glas oder den Becher schauen muss. Wichtig ist, das "Danke" sagen.

	Kopie von Ziele: ab 8 Personen
	Zielgruppe: ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 10 - 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): 
beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): 
	Kategorie: Knobelspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Die Kerze im Glas
	Ziele: Nachdenken, Konzentration


