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	Spielanleitung: Alle sitzen in einem Kreis.

Die 1. Person beginnt und sagt: „Eine Ente“
Die 2. Person spricht den Satz weiter: „mit 2 Beinen“
Die 3. Person: „fällt ins Wasser“
Die 4. Person ruft laut: „Platsch!“
Die 5. Person beginnt einen neuen Satz: „Zwei Enten“
Die 6. Person spricht den Satz weiter: „mit 4 Beinen“
Die 7. Person: „fallen ins Wasser“
Die 8. Person ruft laut: „Platsch!“
Die 9. Person ruft ebenfalls laut: „Platsch!“ 

Denn es fallen zwei Enten ins Wasser.
Nun beginnt der nächste mit einem neuen Satz und es geht immer so weiter. 
Je mehr Enten im Spiel sind desto spannender und schwieriger wird es. 
Wer einen Fehler macht, beginnt eine neue Runde wieder mit einer Ente. 

	Kopie von Spielanleitung: Wer einen Fehler macht, scheidet aus.
	Kopie von Ziele: ab 5 Personen
	Zielgruppe: ab 8 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 10 - 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): 
beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): 
	Kategorie: Konzentrationsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Eine Ente, mit zwei Beinen...
	Ziele: Förderung der Konzentration


