PAQA Qs

Gulli des Biirgermeisters Niedersachsen

Beschreibung

, Kategorie
Fiir die einfache Variante (X), (Y) und (O) ignorieren.

Alle sitzen im Kreis. Es gibt eine festgelegte Reihenfolge, beginnend
beim Biirgermeister, danach 1. Stadtrat, 2. Stadtrat...,1. Biirger, 2.
Biirger.. (Anzahl je nach GruppengréBe anpassen oder noch weitere
Unterstufen einfligen wie Senator). Dabei werden alle Personen, die
unter einem stehen geduzt, liber einem gesiezt. Der Biirgermeister
beginnt:

-Biirgermeister: ,,Gestern habe ich dich 3. Stadtrat im Stadtpark
gesehen.*

-3. Stadtrat: ,,Wen mich?“

-Biirgermeister: ,Ja, dich (X).“

-3. Stadtrat: ,,Nein, mich kénnen Sie nicht (O) gesehen haben (Y).
-Sie trafen den 4. Biirger (P)*

-4, Biirger: ,,Wen mich?* usw. ab 12 Jahren
Der Gulli kann nicht angesprochen werden. Er darf die ganze Zeit
dazwischenreden und so versuchen die Anderen aus dem Konzept
zu bringen.

Macht jemand einen Fehler, verhaspelt sich oder ist zu langsam wird
er zum Gulli. Alle Personen, die unter der Person standen, welche 10 - 15 Minuten
den Fehler machte, rutschen eine Position héher auf. Der Guilli
ebenso.

Einfacher ist es, wenn jeder einen Zettel mit seiner Position in der
Hand hat an dem sich alle orientieren kénnen.

Konzentrationsspiel

Konzentration

Ziele

ab 10 Personen

Alter GroBe

Dauer

beliebig

Umgebung

Notizen/Varianten

Der Schwierigkeitsgrad kann erhoht werden in dem an der Stelle Zettel mit

(X) noch mal der Name der angesprochenen Person genannt wird Positionsbeschreibung
(In diesem Beispiel 3. Stadtrat).

Fiir (O) wird nochmal der Ort eingesetzt an dem man die Person

getroffen hat (in diesem Beispiel im Stadtpark).

Der Ort sollte dabei jedes Mal gewechselt werden (P).

Bei (Y) wird der Name des Ansprechenden wiederholt (in diesem

Beispiel der Herr Biirgermeister).

Material

[Quelle Ressortstab Kindergruppenarbeit
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	Spielanleitung: Für die einfache Variante (X), (Y) und (O) ignorieren.
Alle sitzen im Kreis. Es gibt eine festgelegte Reihenfolge, beginnend beim Bürgermeister, danach 1. Stadtrat, 2. Stadtrat…, 1. Bürger, 2. Bürger… (Anzahl je nach Gruppengröße anpassen oder noch weitere Unterstufen einfügen wie Senator). Dabei werden alle Personen, die unter einem stehen geduzt, über einem gesiezt. Der Bürgermeister beginnt:
-Bürgermeister: „Gestern habe ich dich 3. Stadtrat im Stadtpark gesehen.“
-3. Stadtrat: „Wen mich?“
-Bürgermeister: „Ja, dich (X).“
-3. Stadtrat: „Nein, mich können Sie nicht (O) gesehen haben (Y). -Sie trafen den 4. Bürger (P)“
-4. Bürger: „Wen mich?“ usw.
Der Gulli kann nicht angesprochen werden. Er darf die ganze Zeit dazwischenreden und so versuchen die Anderen aus dem Konzept zu bringen. 
Macht jemand einen Fehler, verhaspelt sich oder ist zu langsam wird er zum Gulli. Alle Personen, die unter der Person standen, welche den Fehler machte, rutschen eine Position höher auf. Der Gulli ebenso.  
Einfacher ist es, wenn jeder einen Zettel mit seiner Position in der Hand hat an dem sich alle orientieren können.

	Kopie von Spielanleitung: Der Schwierigkeitsgrad kann erhöht werden in dem an der Stelle (X) noch mal der Name der angesprochenen Person genannt wird (In diesem Beispiel 3. Stadtrat).
Für (O) wird nochmal der Ort eingesetzt an dem man die Person getroffen hat (in diesem Beispiel im Stadtpark). 
Der Ort sollte dabei jedes Mal gewechselt werden (P). 
Bei (Y) wird der Name des Ansprechenden wiederholt (in diesem Beispiel der Herr Bürgermeister).
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