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	Spielanleitung: Alle Teilnehmer stellen sich im Kreis auf.  Die beiden Figuren (Stifte) werden Pauline bzw. Paul zugeordnet. Paul wird vom Spielleiter an die Person rechts von ihm weitergegeben. Dazu sagt er: „Das ist Paul“. Die Person an den Paul weitergegeben wird antwortet: „Wer ist das?“ Worauf der Spielleiter mit „Paul“ antwortet. Nun wird Paul an die nächste Person im Kreis weitergegeben und der Dialog wiederholt. Dabei wird die Frage „Wer ist das?“ bis zum Spielleiter zurückgegeben. Dieser antwortet mit „Das ist Paul“. Die Antwort läuft dann wieder zurück zur Person mit Paul in der Hand. Der Prozess wird solange wiederholt bis Paul wieder beim Spielleiter ist.  Pauline wird vom Spielleiter an die Person links von ihm weitergegeben. Das weitere Vorgehen ist mit Paul identisch. Nur der Name wird ausgetauscht. Um Paul und Pauline voneinander unterscheiden zu können werden alle Fragen und Antworten die Paul betreffen mit einer sehr tiefen Stimme gegeben und für Pauline mit einer sehr hohen Stimme.
	Kopie von Spielanleitung: Alternativ können Paul und Paulinchen auch Eledil und Krokofant genannt werden.
	Kopie von Ziele: 10 - 20 Personen
	Zielgruppe: ab 10 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 5- 15 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): zwei unterschiedliche Figuren oder zwei Gegenstände
	Kategorie: Konzentrationsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Paul und Pauline
	Ziele: Aufmerksamkeit


