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	Spielanleitung: Ziel: Eine „Partei“ (je nach Gruppenzusammensetzung bilden alle weiblichen Personen sowie männlichen Personen eine „Partei“ oder nach Bekleidung „hell“ gegen „dunkel“ wählt sich ins „Parlament“ welches aus ca. 5 Stühlen vor der Gruppe besteht.

Mit Stühlen wird ein U-förmiger Halbkreis aufgestellt, auf der offenen Seite werden mit ein wenig Abstand ca. 5 Stühle nebeneinander gestellt und bilden das Parlament. Es gibt immer einen freien Stuhl.
Zu Beginn schreibt jeder TN seinen Namen auf einen kleinen Zettel und faltet diesen. Die Namen werden in einem Eimer/Topf/o. Ä. gesammelt und gemischt. Anschließend nimmt jeder TN einen Namen aus dem Eimer/Topf/o. Ä. Der Name auf dem Zettel darf nur der jeweilige TN lesen. Alle TN nehmen auf einem beliebigen Stuhl platzt. 
Der Ablauf funktioniert nach dem Prinzip "mein rechter, rechter Platz ist frei“. Der TN der rechts neben sich einen freien Stuhl hat, darf sich jemanden herbei wünschen, hierbei gilt der Name auf dem ausgeteilten Zettel. Nach dem sich der TN jemanden herbei gewünscht hat, tauschen die beiden den Zettel mit dem Namen untereinander aus.
Um das Ziel zu erreichen, gelten die echten Personen, nicht die Namen auf dem Zettel. Es müssen alle Plätze im „Parlament“ belegt sein.
	Kopie von Spielanleitung: 
	Kopie von Ziele: ab 10 Personen 
	Zielgruppe: ab 12 Jahren
	Kopie von Zielgruppe: 15 - 20 Minuten
	Kopie von Zielgruppe (2): 
beliebig
	Kopie von Zielgruppe (3): Zettel, Stifte, Stühle
	Kategorie: Konzentrationsspiel
	Quelle: Ressortstab Kindergruppenarbeit
	Stand: 22.03.2019
	Seitennummer: Seite
	Spieltitel: Das Parlament
	Ziele: Kennenlernen


